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Im Rahmen des Software-Engineering-Projekts wurde auf Basis der hochschulintern
entwickelten Webanwendung ,Mebus” eine neue Version geschaffen, die einen
groRBeren Funktionsumfang bietet und aktuellere Frameworks verwendet.

Mit Mebus 3.0 kdnnen Gerate fiir Studiengange mit dem Schwerpunkt ,Medien”
verwaltet und ausgeliehen werden. Alle Ressourcen sind hierbei in Kategorien
eingeordnet, um die Ausleihe strukturierter und einfacher zu gestalten. Die
Studierenden haben im integrierten Kalendersystem die Mdglichkeit, Bestellungen
Uber beliebig viele Artikel im gewlinschten Zeitraum abzuschicken. Der Administrator
legt hier wiederum feste Zeiten fiir mogliche Abholungen / Riickgaben fest, wahrend
der passende Leihschein vom System erzeugt wird. Der Admin muss jede einzelne
Buchung priifen und manuell annehmen oder ablehnen. In jedem Fall erhalten die
Studierenden unmittelbar eine Benachrichtigung tiber den Status ihrer Buchung. Des
Weiteren wird bei jeder zu verwaltenden Ressource ein Aufbewahrungsort hinterlegt,
um Restbestande besser zu Giberwachen.

Die neu uberarbeitete Weboberflache unterstiitzt ein responsives Design fur eine
optimale Darstellung auf Endgeraten. Als Designvorlage diente eine speziell
angefertigte Testoberflache von Onur Irmak (MI).

Zusatzlich erhalt Mebus 3.0 eine mobile App, welche einen minimalen Teil der
Anforderungen erfiillt und eine Ubersicht ausgeliehener Geréte aus Nutzersicht
bietet.



