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� Produktion von E-Learning-Ressourcen 
ist kostenintensiv

� E-Learning-Entwicklungsprozess ist 
intellektuell anspruchsvoll 

� Zur Produktion von E-Learning-
Lösungen werden unterschiedliche 
Wissenskategorien benötigt:

� Bedürfniswissen 
(need knowledge)

� Lösungswissen
(solution knowledge)

� Studierende der Wirtschaftsinformatik 
besitzen dieses Wissen und kommen 
daher als potenzielle Produzenten von 
E-Learning-Lösungen infrage

Quelle: Chapman, B. (2010). How Long Does it Take to Create Learning? [Research Study]. Published by Chapman Alliance LLC. 

www.chapmanalliance.com. 



E-Learning – Anbieter und Nachfrager
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E-Learning-Produkttypen 

Quelle: Bensberg, F. (2014), Student2Student als Organisationsmodell für die Entwicklung von E-Learning-Ressourcen – dargestellt anhand der E-Learning-Plattform VBA@HfTL. In: eleed, Nr. 10, urn:nbn:de:0009-5-40213.
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9

S2S-Organisationsmodell aus tätigkeitstheoretischer Perspektive 

Quelle: Bensberg, F. (2014), Student2Student als Organisationsmodell für die Entwicklung von E-Learning-Ressourcen – dargestellt anhand der E-Learning-Plattform VBA@HfTL. In: eleed, Nr. 10, urn:nbn:de:0009-5-40213.
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Ausprägungsmöglichkeiten des S2S-Organisationsmodells 

Entwickler Individuum Gruppe

Entwicklungswerkzeuge

E-Learning-Ressource Hypertext

Open Source Closed Source

Nutzer Schüler

Lerngegenstand Fachlich Außerfachlich

Audio/

Video

Multiple

Choice
[…] Kombiniert

Merkmal Ausprägungen

Studierende Arbeitnehmer […]
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Quelle: http://www.vba.hft-leipzig.de/
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Quelle: http://www.vba.hft-leipzig.de/

Lerneinheiten als Text Study

Aufgaben als Multiple Choice und Lückentext-Aktivitäten



Projektmarketing
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Quelle: http://www.vba.hft-leipzig.de/

Projektteam

Evaluation
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� Wesentliche Schritte aus der Wertschöpfungskette von Softwareanbietern wurden realisiert

� Fokus auf den Schritten 

� Marktforschung (Market Research)

� Entwicklung (Development)

� Marketing

Value Chain (Software Vendor)

Market

Research

Develop-

ment
Documentation Marketing

Sales &

Sales

Support

Training

Mainten-

ance

Quelle: Buxmann P, Diefenbach H, Hess T (2015) Die Softwareindustrie. Ökonomische Prinzipien, Strategien, Perspektiven. Springer Berlin Heidelberg, Berlin, Heidelberg.
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� Entwicklung attraktiver, 
studierendengerechter E-Learning-
Angebote als nützliche Werkzeuge 
für die Hochschullehre

� Praktische Auseinandersetzung der 
Studierenden mit wesentlichen 
Phasen des Softwarelebenszyklus 
wird stimuliert

�Möglichkeit zum Angebot 
alternativer Lernpfade für 
unterschiedliche Studienformen

� Nutzungspotenziale für das 
Hochschulmarketing

Pro Con

� Nachhaltigkeitsproblem bezüglich 
Betrieb und Wartung der 
E-Learning-Produkte

� Floprate von Softwareentwicklungs-
projekten traditionell relativ hoch

� Risiko der Überforderung von 
Studierenden 

� Immaterialgüterrechtliche Risiken 
müssen gehandhabt werden 
(Urheberrecht)



Ausblick – Potenzielle Transformationspfade
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E-Learning-Produkttypen 

Quelle: Bensberg, F. (2014), Student2Student als Organisationsmodell für die Entwicklung von E-Learning-Ressourcen – dargestellt anhand der E-Learning-Plattform VBA@HfTL. In: eleed, Nr. 10, urn:nbn:de:0009-5-40213.



Vielen Dank für Ihre 

Aufmerksamkeit!


